Rekursioon

Protseduur (funktsioon) on rekursiivne, kui ta kutsub iseennast valja (sageli selleks, et lahendada
protseduurile antud probleemi kergem variant).

Et rekursioon (enesesse pdordumine) mingil hetkel 16ppeks, peab rekursiivses funktsioonis toimuma
hargnemine (valik) s6ltuvalt protseduuri sisendandmetest.

Vahemalt (iks haru peab olema ilma rekursiivse valjakutseta — seda nimetatakse rekursiooni baasiks.

Haru, kus toimub rekursiivne p66rdumine, nimetatakse rekursiooni sammuks.

Paar naidet rekursiivsetest skriptidest
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