Nimi
Harjutus on Scratchi liikumiskdskude ja graafikaefektide kordamiseks ning skriptide kaivitamisvGimaluste
proovimiseks.

Luua spraidid tahtedega (kaust Letters) ja moodustada nendest oma nimi. Panna tadhed liikkuma (liuglema,
p6o6rlema, hiippama) ja muutuma (virvuma, keerduma, kaduma jm). Valida oma rakendusele sobiv taust
(taustad) ja lisaelemendid.

Projekti markustesse (vGi eraldi tekstifaili) kirjutada, kuidas spraidid mingitele siindmustele reageerivad.

Skripte on vGimalik kaivitada:

rohelise lipukesega
klaviatuuri klahvidega
hiirekldpsuga mdnel spraidil voi laval
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Hiirekldps spraidil Kraps kaivitab skripti, milles on (muuhulgas) teade ’laiali’, millele vGivad reageerida
suvaliste spraitide skriptid. Naiteks parast Krapsu kldpsamist punuvad koik tahed laiali.
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reageerida hoopis mingi teine sprait.

Kusagil voiks kasutaja jaoks olla info ka selle kohta, millisele krahvile v6i spraidile on motet 30
vajutada. Naites jalutab Kraps ekraanil ja ttleb aeg-ajalt midagi kasulikku. c.,,
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