Lilleaed

Koostada rakendus, mis sarnaneks Scratch 1.4 demole GardenSecret (ndidete alamkaustas InterActive

Art).

Hiireklops laval kaivitab tegevuse, mille tulemusena ,kasvab” hiirekursori asukohta lill: koigepealt

joonistatakse vars alates lava allservast kuni hiirekursorini, seejarel moodustub (Oielehe kujutise

jaljenditest) varre otsa Gis.

Lilled peaksid olema erinevad (juhuslikult valitud suurus, kuju, varv, Gielehtede arv), erineda voiks ka

nende ilmumisviis.

Objektid: varre joonistaja, Gieleht (p66rdub ja jatab jaljendi), sidamik.

Kui lillede ilmumisviisis pole plaanis vdga suuri erinevusi, vGivad need olla ka Ghe
spraidi erinevad kostllmid: ks vars, (ks sidamik ja mitu Gielehte, mille jaoks
valitakse iga kord erinev varv ja suurus, ning kogu tegevus on (hes skriptis v6i on
erinevad tegevused igaliks eraldi skriptis (nii on neid mugavam testida) ja skript
valitakse juhuslikult.

Keerulisemate erisuste jaoks (kui lilleGis moodustub erinevast hulgast erinevatest
kujunditest), on parem luua mitu spraiti (liks iga 6iekomplekti jaoks).

Tegevused varre joonistamiseks:

Mine (hiire x; -180)

V6ta lillevarrejoonistamiskostiim
V6ta sobiv suurus

Vali pliiatsi varv ja suurus

Pliiats alla

Liigu (hiire x; hiire y)

Pliiats Ules

Tllptegevused Oie joonistamiseks:

Vali sobiv kostlilim, suurus ja varv (juhuslikult)
Véta <arv> = juhuarv (mdistlikes piirides)
Korda <arv> korda

Jata jalg

Poora 360/<arv>
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