Kasutajaplokid (protseduurid)

Kasutajaplokid on vdimalus suurte samalaadsete skriptide asemel kasutada omaloodud korduvkasutatavaid
pinuplokke, mida saab kiivitada erinevate sisendandmetega. Uhtlasi on selline plokk Scratchi ainus
vOimalus tegevuste kaivitamiseks ilma pidevalt ekraanikuva varskendamata. See on kasulik naiteks
suuremahuliste arvutuste ja jooniste tegemisel.

Teistes programmeerimiskeeltes oleks selliste plokkide vasteks protseduur, funktsioon v6i meetod.

Kasutajaplokk koosneb paisest ja kehast.
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Kasutajaplokk on kasutatav ainult selle spraidi skriptides, mille juurde kuulub selle kirjeldus. Ploki kirjelduse
vOib muidugi kopeerida ka teisele spraidile.

Ulesanne:

Koostada kujundite joonistamiseks kasutajaplokid, valida nende jaoks sobivad parameetrite komplektid.
Joonistada loodud plokkide abil pilt (maja, pdike jm). Kasutada korduseplokke.

Kasutajaplokid voiksid joonistada:

Joon. Parameetriteks alg- ja |I3pp-punkti koordinaadid.

Joon (kiir). Parameetriteks alguspunkti koordinaadid, suund ja pikkus.

Ristkiilik. Parameetriteks alguspunkti koordinaadid, laius ja korgus. Ristkiliku kiljed joonistatakse
paralleelselt horisontaal- ja vertikaalteljega.

Ring (tegelikult korraparane hulknurk). Parameetriteks keskpunkti koordinaadid, raadius ja nurkade arv.
Trapets (korraparane ja taisnurkne). Parameetriteks alguspunkti koordinaadid, aluste pikkused ja kdrgus.
Romb. Parameetriteks alguspunkti koordinaadid, kilje pikkus, péére ja nurk

Selliste plokkide (protseduuride) parameetriteks voivad olla ka joone paksus, varv jm

Moned lihntsamad kujundid (ristkilik, ring) vGiksid olla ka tdidetud (joonistada tihedalt jooned).
Joonistamise kiirendamiseks voiks sisse lilitada turboreziimi (shift + hiirekldps rohelisel lipul) voi méaarata
ploki paises, et selle taitmisel ei uuendata ekraanikuva.
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