Arvu arvamine

Koostada skeemi jargi rakendus, mis voimaldaks kasutajal dra arvata vahemikus 1...100 juhuslikult
valitud arvu, loendada tuleb ka katsete arv.
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Rakenduse taitmisel tuleb anda kasutajale piisavalt infot (mida ta peaks sisestama, kas varemsisestatud arv
oli liiga vaike voi suur, mitu arvamiskatset on tehtud jm). Rakenduse kirjeldus lisada projekti markustesse

voi eraldi tekstifaili.

Lisaiilesanded:

e Lisada rakendusele mingi asjakohane animatsioon

e  Kui vahemikus 1..100 genereeritud arv 6nnestub kasutajal ara arvata kuni seitsme katsega, kuvada
vastav teade v&i/ja kaivitada mingi lisategevus (animatsioon).

e Lisada vGimalus juhusliku arvu genereerimiseks mingis teises etteantud arvuvahemikus. Kasutajat
tuleb min ja max vaartusest teavitada kas arvamise alguses voi iga kiisimuse korral.
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