Rakenduste loomise ja programmeerimise alused Scratch

Vestlus

Koostada rakendus kahe tegelase dialoogi esitamiseks. Eelnevalt moodustada kaks loendit, kuhu
salvestada osaliste tekstid.

Kirjeldus:

Dialoogi alustab (ks osalistest 6eldes esimese teksti oma loendist, teine vastab oma loendi esimese
repliigiga. Tegevust korratakse nii kaua, kui kodik tekstid on &dra o6eldud. Kasutada tuleks muutujat
jarjenumbri meelespidamiseks. Uhe spraidi skriptist algab tegevus, teise spraidi teksti esitamiseks
véljastatakse teade ja oodatakse, kuni vastus on naidatud.

Andmed: kaks tegelast (spraiti), loendid tekstid1 ja tekstid2, j (loendur).

Esialgu voib koiki tekste kuvada sama aja jooksul, hiljem proovida teksti kuvamise aeg panna soltuma teksti
pikkusest: aeg = baasaeg + repliigi_pikkus / k. Sobiva baasaja ja k vaartuse (5 ... 20) saab leida proovimise

teel.
i=1
kordus tekstid1.pikkus korda .
iitle tekstid1()) Skript Vasta:
teavita Vasta iitle tEKStIdZ(j)
j=j+1
tagasi

Lisaiillesanne:

Koik tekstid vbivad olla ka tihes loendis. Sel juhul on paarituarvuliste jarjenumbritega repliigid Ghe tegelase
jaoks ja paarisarvuliste jarjenumbritega repliigid teise omad.
Kas nii saaks koostada ka suurema tegelaskonnaga etenduse?
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