Rakenduste loomise ja programmeerimise alused Scratch

Sonastik. Tolkimine

Antud on sonastik — kaks loendit. SGnad (eesti- ja inglisekeelsed) saab loenditesse importida failidest
eesti.txt ja inglise.txt. Koostada rakendus kasutaja antud s6nade tolkimiseks lihest keelest teise.

NB! 6 ja tapitdhtedega sGnu ei saa kasutada, seepdrast tuleb eestikeelsete sdnadega loend parast sGnade
lisamist Ule vaadata ja teha vajalikud parandused.

Analiiiis:

Tegevuse kirjeldus: Kasutajalt kisitakse eestikeelne sOna. Seejarel tuleb Ukshaaval jarjest vaadata iga
eestikeelset sona (kordus 'loendi pikkus’ korda) ja vorrelda antud sdnaga. Kui leitakse, tuleb inglisekeelsete
sonade hulgast votta sama jarjenumbriga s6na (st. muutujat jarjenumbri jaoks — loendur) ja 6elda see
kasutajale. Kui kogu loend on lile vaadatud, aga sdna ei leitud, tuleb ka seda teatada kasutajale.

Andmed: loendid eesti ja inglise, j (jarjenumber), sona (kiisitud sona).

NB! Kui télkimised eesti-inglise ja inglise-eesti vdivat tootada paralleelselt, voiks jarjenumbri ja kiisitud sona
jaoks kasutada erinevaid muutujaid v6i erinevate spraitide lokaalseid muutujaid (sel juhul voivad olla sama
nimega).

loe s6na
=1
kordus eesti.pikkus korda
kui sbna = eesti(j) siis
kuva inglise(j)
stopp
16pp kui
j=j+1
16pp kordus
kuva "Sellist séna minu sdnastikus ei ole"

NB! Kui vaartused loendis, milles toimub sdna otsimine, oleks jarjestatud, saaks kasutada keerukamaid
otsimisalgoritme, mis téotaksid kiiremini.

Lisalilesanne: lisada voimalus kiisida sonu korduvalt.
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