Rakenduste loomise ja programmeerimise alused Python

Python. Rehmaatika

Koostada etteantud algoritmi jargi rakendus, mis voimaldab harjutada liitmist ja lahutamist.
Programm kuvab etteantud arvu tehteid, annab punkte digete vastuse eest ja mdodab aega. Kasutaja
peab voimalikult kiiresti sisestama vastused.

Arvud ja tehe tekitakse juhuarvude abil. NB! Peavad olema ainult positiivsed arvud (ka vastus).

Kasutaja valib taseme, millest s6ltub tehetes kasutatavate arvude suurus ja punktide arv dige vastuse eest.
Etteantud tehete arvu taitumisel kuvatakse testile kulunud aeg.

tase — tehete raskusaste

mini ja maxi - arvude vdikseim ja suurim vaartus, naiteks: 1. tase: 1...10, 2. tase: 10...20, 3. tase: 20...50
ajab - juhuarvud vahemikus mini...maxi, c=a+b

tehe - juhuarv: 1 - liitmine, 2 - lahutamine

tulem - c kui liitmine, a - kui lahutamine

vastus - kasutaja vastus

punkte - punktide jooksev ja I6plik summa

p - punkte lihe tehte eest, s6ltub tasemest nditeks: 1. tase - p =2, 2.tase p=>5; 3. tase p=10

algaeg - alguse aeg, aeg - testi aeg

Moodulis time on funktsioonid clock() — jooksev aeg (taimer) ja sleep(pp) — paus pp sekundit.

Moodulis random on funktsioon randint(a,b) - juhuslik taisarv etteantud vahemikus.

Muutujate min, max ja p vaartuse maaramine olenevalt tasemest voiks olla eraldi funktsioon (tagastab
kolm vaartust).
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punkte = 0
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kordus n korda
a = juhuarv (mini, maxi)
b = juhuarv (mini, maxi)
c=a+b
tehe = juhuarv(l, 2)
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loe vastus

kui vastus = tulem siis
punkte = punkte + p
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