Python. Funktsiooni parameetrid

Sageli kasutatavad tegevused on otstarbekas vormistada funktsioonidena, mida saab kasutada erinevate
algandmetega. Funktsiooni parameetrite hulk, ttibid ja jarjekord tuleks valida nii, et funktsiooni oleks mugav
kasutada.

Koikidele parameetritele ei pea funktsiooni poole p66rdumisel alati vaartusi andma. Sellised parameetrid
asuvad funktsiooni kirjelduses parameetrite loetelu 16pus ja neile on méaaratud vaikevaartus (vaartus, mis
omistatakse parameetrile siis, kui sellele ei anta vaartust péérdumisel).

Naiteks:
from turtle import *
from random import randint

def kiir(x, vy, pikkus, nurk, joon=0, varv='black'):
''"joone pikkus, nurk, algpunkti x ja y, joone varv, Jjoone paksus'''

penup () #falgul pliiats {iles (igaks juhuks)
pencolor (varv) #joone varv (vaikimisi must)

if joon>0: pensize (joon) #kui joone paksust pole antud, j&ab vana
goto (x,vy); pendown () #algasukoht, pliiats alla

seth (nurk); fd(pikkus) #poore antud suunas, joone Jjoonistamine
penup () #fpliiats tles

Kasutades funktsiooni kiir joonistab jargnev skript kollaseid Ghest punktist lahtuvaid erineva pikkusega jooni.
n = 20; a = 360/n
for i in range(n):
nurk = i*a
kiir (100, 100, randint(10,100), nurk, varv='yellow')

Veidi keerukam funktsioon ellipsi joonistamiseks
from turtle import *
from random import randint
from math import *

def ellips(laius, korgus, x=None, y=None, jv=None, tv=None, joon=None, T=True, n=36):
'''laius, koérgus,
keskpunkti koordinaadid x ja y (kui vaddrtus andmata, voetakse kilpkonna asukoht)
jv - joone varv, tv - tditevarv, joon - joone paksus,
(kui vdartused andmata, jaavad endised vaartused)
T - kas tdita, n - punktide arv ellipsi joonistamisel'''

penup ()

if x==None: x=xcor () # kui x andmata, vdetakse selleks kilpkonna x-asukoht
if y==None: y=ycor () # kui y andmata, vdetakse selleks kilpkonna y-asukoht
if jv: pencolor (jv) # varvide ja joone paksuse muutmine (kui vaja)

if tv: fillcolor (tv)

if joon: pensize (joon)

a = laius/2; b = korgus/2

goto (x+a,y); pendown ()

if T: begin fill() # tditmise algus

for i in range(n):
nurk = 2*pi/n* (i+1) # 360/n * 2*pi/360
x1 = a*cos (nurk)+x; yl = b*sin(nurk)+y

goto (x1l,yl)
if filling(): end £fill() # kui kujund taidetakse, tuleb see lopetada siin
penup ()
ellips (200, 80, tv='dark blue') # ellipsite joonistamine erinevate algandmetega

(
ellips (150, 50, 0, 0, tv='blue', joon=3)

ellips (100, 30, 0, 0, jv='light blue', joon=3)

ellips (30, 30, randint(-100, 100), -50, joon=10, T=False)
ellips (30, 30, randint(-100, 100), -50, joon=10, T=False)
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Ulesanne:
Koostada Pythonis funktsioonid kujundite joonistamiseks. Valida sobiv parameetrite hulk ja jarjestus.

Kindlasti voiksid olla:
o ristkiilik, parameetriteks alumise vasakpoolse nurga koordinaadid — x ja y — laius ja kdrgus ning joone

laius, joone ja tausta varvid (vaikevaartustega)
o tdidetud ring, parameetriteks keskpunkti asukoht (x, y), raadius r, tunnus (kas taita) — vaikimisi vaartus
True jm; omaloodud funktsioonis voiks ringi joonistamiseks kasutada mooduli turtle funktsiooni circle.

e joon, parameetriteks otspunktide koordinaadid, joone paksus ja varv

e korraparane hulknurk

Ulesanne.
Koostada rakendus, milles kasutatakse loodud funktsioone mingi kompositsiooni moodustamiseks.

Kasutada kordus- ja valikulauseid, kiisida andmeid kasutajalt, kasutada juhuarve jm.

Funktsioonid vdivad asuda eraldi failis. Oma rakendusele saab need lisada kdsuga import.
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